PERSONAGGI: si costruisce il personaggio scegliendo tra varie caratteristiche e lo si chiama
come Si vuole.

AMBIENTE: foresta incantata.

LIVELLI: 10

MISSIONI: vedi fogli allegati.

OBIETTIVO: conquistare in ogni livello un elemento di pace per ricostruire un mondo di pace.

PUNTEGGIO: per ogni livello se impiego fino a 10 minuti guadagno 3 stelie
fino a 15 minuti guadagno 2 stelle
fino @ 20 minuti guadagno 1 stella
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LACAVERNA | SWEETOPOLL: | pONTE
INCANTATA. LA VALLE CRISTALLINO. | LAGO CASA
DELLE INCANTATO. SULL’ALBERO.
CARAMELLE.
Eliminare i 10 trolls | Nella valle delle ' Sul monte Trovare il pesciolino | Il personaggio

della caverna e
liberare gli animali
rinchiusi nella
caverna.

Il personaggio deve
raccogliere i
sassolini dorati del
rispetto: ogni 5
scompare un troll e
quando sono stati
tutti eliminati si pud
aprire il cancello e
liberare gli animali.
Lultimo animale
consegna al
personaggio una
chiave con scritto:
RISPETTO e apre il
portale per
accedere al secondo
livello.

caramelle gli omini
pan di zenzero sono
sconsolati perché
un cattivo ha
distrutto il loro
dolce villaggio.
Ritrovando i 3
sacchetti di
marshmallow, il
villaggio tornera in
ordine e un omino
consegnera la
chiave per aprire il
portale e accedere
al 3° livello:
ALTRUISMO.

Cristallino bisogna
cercare il rubino
arcobaleno della
GENTILEZZA dopo
aver risposto a 5
domande di logica
dei 5 guardiani.
Ottenuto il rubino,
un mega scivolo
tortuoso porta il
personaggio...a far
un bel tuffo!

d’oro scegliendo tra
due possibilita;
Seguire un percorso
facile e tranqguillo,
ma con tantissimi
pesciolini tra cui
cercare.

Oppure un percorso
difficile e
pericoloso, ma tra le
creature mostruose
c’é solo un
pesciolino.

Il pesciolino tra le
mani del
personaggio diventa
la chiave

delll AMICIZIA.
Improvvisamente
una colonna
d'acqua porta in
alto il personaggio...

atterra su un albero
molto alto e deve
trovare la chiave
per aprire la casetta
in cui sono rinchiusi
degli uccellini. Per
farlo deve costruire
un nido con foglie.
ramoscelli,
muschio...e una
volta completato
comparira la chiave
per aprire. L'ultimo
uccellino dona una
foglia d’oro con
scritto LIBERTA’ e si
trasforma in una
fenice che
trasportera il
personaggio verso il
livello successivo.
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IN VOLO RADURA DEI IL RICOSTRUZIONE | LE ROVINE
SULLA FENICE. | DRAGHI. RITROVAMENTO. | DEL PONTE. DEL TEMPIO
DELLA PACE.
In volo sulla fenice, | Liberare un Arrampicarsitra i Inserire le assi nel Il sentiero finisce
bisogna prendere | cucciolo di drago | rami degli alberi per modo corretto per davanti alle
al volo gli uccellini | dalla tagliola ritrovare le 10 assidi | poter attraversare il | rovine di un
inesperti che suonando il forma diversa che ponte. Ogni volta antico tempio
stanno per cadere. | flauto: piti a servono a riparare il che il personaggio diroccato.

Il decimo uccellino
porta nel becco
una chiave :
CONSIDERAZIONE.
La fenice deposita
il personaggio su
un cucuzzolo e gli
dona un flauto.

lungo riesce a
suonar, pit il
drago si calma e
la tagliola piano
piano si apre. Se
siinterrompe
prima, la tagliola'
si richiude e il
draghetto torna
ad agitarsi.
Quando il drago
e libero, la
tagliola si
trasforma nella
chiave del
PERDONO e il
personaggio
conquista la tuta
alare con la
quale plana a
valle.

ponte e trovare la
pigna che porta la
scritta
COLLABORAZIONE.
Compare un lungo
ponte tra gli alberi
che porta.....

shaglia, deve
ricominciare
dall’inizio.

Una volta
posizionata l'ultima
asse, il ponte si
trasforma in un
sentiero luminoso
con su scritto
GIUSTIZIA.

Il personaggio
deve ritrovare
I'altare
scegliendo tra 3
porte:

una riporta al
livello
precedente,
una riporta
all'inizio del
gioco;

una porta
all'altare.
Sull’altare
bisogna
posizionare
correttamente i
vari elementi
della pace raccolti
e il tempio della
pace risorge in
tutto il-sug
splendore.
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